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WESNOTH(6) Bitkao Wesnoth WESNOH(6)
NAZOV
wesnoth — Bitka o Wesnoth, ahova strategicka fantasy hra
ZHRNUTIE
wesnoth[MOZNOST][CESTA_K_DATAM
POPIS

Bitka o Wesnoth je ahova strategicka fantasy hra.

Poraz vSetkych nepriateskyckliteosr pomocou dobre zostanej skupity bojovych jednotiek; désj
pritom pozor na svoje zasoby zlata a dgdikazda jednotka ma svoje silné a slabé stranky; aby si
vyhral, uplatni vyhody svojich jednotiek a neumoZni superosobi to isté. K jednothy ziskavaju
sklsenosti, dostavaju nové schopnosti aagfidsa silnejSimi. Hrajossvojom vlastnom jazyku, otestu;j
swje schopnosti proti poitaovému superovi alebo sa pripoj k rozsiahlej komunite intgchetoae
Wesnothu. Vytvor si viastné jedngtkscéry alebo pribely, a wmieaj si ich s ostatnymi hrami.

MOZNOSTI
——bpp islo
nastavi poet bitona dorazovy bod (BitsPerPixel). Napriklag:-bpp 32

——compressvstupny_subor vystupny_subor
zbali uloZend hru v #ovom formate WML @stupny_subqQrdo kinarneho formatu WML
(vystupny_subor

—-d, ——debug
zobrazi dodatoné ladiace informacie a umozni alSie moznosti prikazového riadku hry (alSie
informacie o prikazeom riadku hry vi webova stranka http://mwwmesnoth.org/wiki/Com-
mandMode ).

——decompress/stupny_subor vystupny_subor
rozbali uloZenl hru v bindrnom formate WiWstupny_subqrdo textového formatu WML
(vystupny_subor

—f, —fullscreen
spusti hru na ploche celej obrazgvk

——fps zobrazi momentélnu rychlos hipoet snimok za sekundu, v rohu obrazovk

——gunzip vstupny_subor.gz
rozbali subar ktory by mal by v formate gzip, a uloZzi ho bez prigongz. Subor
vstupny_subor.ggza vymaze.

——gzip vstupny_subor
zbali uloZzenud hru do formatu gzip, uloZi ju alstupny_subogz a vymaZzestupny_subor

-h, ——help
vypiSe suhrn moznosti prikazového riadku do Standardného vystupu, a skoni.

——load ulozena_hra
naita ulozena hru z daného suboru v Standardnom adresari uloZenych hier

——log-levekEdoménajdoménaz2..
nast&i arove zAvaznosti zapiseecich doménall znamena vSetkzapiswvacie domég. Mozné
arovne:error, warning, info, debug Standardne sa pou&\rove error.

——logdomains
VypiSe zoznam vSetkych domén logu a vypne sa.

——max-fps
poet snimok za sekundu, ktoré mdze hra zobrazi; hodnota by mala by medzi 1 a 1000, Stan-
dardne jes0.

——multiplayer
spusti hru pre viacerych hracdSie moznosti pouzutené v kombinaci-smultiplayer su
vysvetlené nizSie.

——nocache
vypne ukladanie hernych dat do cache.
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——nosound
spusti hru bez zvuk a hudby.

——path vypiSe naze datového adresara hry a skoni.

—r XxY, ——resolution XxY
nastavi rozliSenie obrazoxkNapriklad:—r 800x600

-1, ——test
spusti hru s malou testaou scénou.

-V, ——version
zobrazi islo verzie a skoni.

-w, ——windowed
spusti hru v grafickom okne.

——no-delay
spusti hru bez akycbkek pauz, kvéli meraniu rychlosti graffk Toto je automatick zahrnuté
V ——nogui.

——nhogui
spusti hru bez grafického uzivateského rozhrania. Musi by uvedené-predtiplayer, ak
ma spravne funga.

——exit—at-end
vypne sa po skoneni sggrbez zobrazenia dialégu o viazstdebo porazke, ktory by od
pouzivatea vyZzad@al kliknutie OK. Toto sa tieZz pouZévna aitomatizaované meranie rychlosti.

Moznosti pre —multiplayer
Pri moZnostiach ovplyvujlcich konkrétnu bojova stranu jed@néislo. Za islo treba dosadi islo
bojove strary. Zvyajne je to 1 alebo 2, ale zalezi to na moZnom potertw@wybranej scéne.

——algorithmislo=hodnota
nast&i neStandardny algoritmus poiteémnu hraovi za danu stranu. MoZzné hodnithe_ai a
sample_ai

——controllerislo=hodnota
nastavi ovladanie pre danu stranu. Mozné hodmatyian (lovek) aai (poita).

——era=hodnota ) )
tato moznos umoZzuje hra v inejeatandardnejDefault) ére. Era sa zadayomocou id. Ery
su defin@ané v stuborelata/multiplayer/eras.cfg.

——parmislo=nazovhodnota
nasta&i tejto strane dodatoné parametrentd parameter zavisi na moznostiach uvedenych pri
——controller a ——algorithm. Je to &itoné iba pri dizajneani vlastnej umelej inteligencie.
(nie je zatia celkom zdokumentmée)

—-scenario-hodnota
nastai scénu pre viacerych hndopomocou id. Standardna scéna ma nadulti-
player_The Freelands

—-siddslo=hodnota
nasta&i frakciu danej éry pre tato stranu. Frakcia sa vybera pomocou id. Frakcie st popisané v
subore data/multiplayer.cfg.

——turns=hodnota
nastavi poet ahvgpre danu scénu. Standardna hodno&Oje

Napriklad aby ste otestdi svoju Al proti Standardnej Al bez spustenia GUI:
wesnoth  ——nogui ——multiplayer —-controllerl=ai —-controller2=ai —-algo-
rithm2=python_ai ——parm2=python_script:py/my_own_python_ai.py
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Navstivte oficialnu stranku: http://www.wesnoth.org/

COPYRIGHT
Copyright © 2003-2007 David White <davidnwhit& gerizon DO net>
Toto je slobodny softvér; tento softvér je zverejnena pod VSeobearejnou licenciou (GPL)earzia
2, alo ju zverejnila Nadacia slobodného softvéru (Free SafevFoundation). Nie je na ZIADN
zéaruka; dokonca ani PRRDENOSTI i VHODNOSTI M DANY UEL.

VI AJ
wesnoth_editol6), wesnothd6)

O} A0

[=].714 wesnoth 2007 3


https://man.m.sourcentral.org/debian-lenny/sk/6+wesnoth-nolog

